Mosonshow - Priitbéh a principy hodnoceni

Komise rozhodcich:

3 ¢lennd komise v kazdé kategorii

Zpusoby a principy hodnoceni:

1.

Komise vizualné prohlédne ptfihlasené modely v dané kategorii, ¢imz si vytvoti piehled o
celkové urovni; vybere si modely, které budou blize hodnotit.

Rozhodne o mife obtiZznosti v dané kategorii.

Zp1°1s0b zhotoveni modelu (otew’en)ﬁ nebo zavieny kokpit letadla, otevieni montaznich otvoru apod.)
urcuje jen prislusnou kategorii a nemiize znamenat vyhodu nebo naopak nevyhodu pfi
hodnoceni. Rozhodujici je obtiZznost, kvalita a shoda se vzorem.

Vizualni prohlidka / hodnoceni:

Pti vizudlni prohlidce se na pfislusném formulafi pro hodnoceni modela se vyznaci poradové
¢islo spolecné vybranych modelii na dal$i hodnoceni, registracni ¢islo modeléate, jakoz i

doporucené ocenéni.

Bodovani (s procentualnim vypoctem)

4.

Komise spolecné urci, ktera kritéria nebudou hodnotit; nebudou se brat na zietel pfi
daném konkrétnim modelu (... napt. "chybé&jici" vypracovany interiér u zavieného vozu nebude znamenat
nevyhodu).

Komise ohodnoti modely vybrané k bodovani. Kazdy ¢len komise samostatné ohodnoti
kazdy model vybrany k bodovani (na bodovaci list).

Komise v dané kategorii hodnoti bodovanim - od riznych ucastnika, soutézicich - v
zavislosti na poctu prihlaSenych modelii cca. (minimalné) 8-16 modeli.

V dané kategorii od jednoho soutéziciho - na zaklad¢ registraCniho Cisla - se mohou
hodnotit bodovanim maximalné¢ dva modely (ocenén miize byt jen jeden "lepsi" - s vy$sim poétem
bodi!)

Bodovani se provadi na ptislusny bodovaci list k dané kategorii.

Pokud pii1 konkrétnim modely nelze hodnotit ptislusnou kritérii (napt. motor u vétron¢)
prislusny ftadek se vySkrtne. Timto absence tohoto nebude rozhodovat pii poctu
ptidélenych bodi.



10. 'V pfipad¢ zcela chybného provedeni se piid€li "0" bodl (napi. nespravna geometrie
ktidel)

11.  Stupen obtiznosti se musi hodnotit v ramci piislusné kategorie (napt. stavba jednoplosniku je

Vv

neZ u vozu se zavienym prilezy).

12.  Zbarveni pfislusné podsestavy modelu se hodnoti v pfisluSném tadku hodnoceni
podsestavy, je obsaZzeno v moZznych 5 bodech. V tadku kde se hodnoti barveni, je
hodnoceno barveni hlavnich ploch.

13. Na konci hodnoceni daného modelu (v ptipadé bodovani) komise spocita pocet vySkrtnutych
"X" na bodovacim listu a zkontroluje, zda kazdy ¢len bodoval stejny pocet kritérii.

Pravo dotvkat se modeli kon¢i ukoné¢enim hodnoceni!

Ocenéni:
- v zavislosti na kvalité provedeni modelu se udéluji Zlata - Stfibrna - Bronzova cena

- v zavislosti na rozhodnuti komise rozhod¢ich (kvalita ptihlaSenych modeld, posouzeni) ovsem
muze nastat situace, Ze v nékterych kategoriich nebudou udéleny vSechny tfi stupné ocenéni;
ale napf. jen Bronzova cena.

- v té€ch kategoriich, kde po vizualnim / bodovacim hodnoceni modelii Zddny z nich nedoséahl
pifedem urcenou bodovou hodnotu, nebudou udélovany ceny (modely s nejvy$Sim bodovym
ohodnocenim mohou obdrzet v takovém piipad¢ uznani "Vyjimecna prace")

- na pocet udélenych ocenéni na zakladé bodového hodnoceni neni urcena horni hranice

Vypocet vysledku bodovani

(Tento ukon provadi organizatoii pomoci pocitace, neni to ukol ¢lenti komise, ale mohou kdykoliv nahlédnout k
vypocétenym vysledkiim)

Pocet bodi z bodovaciho listu se s¢ita a nasledné vydéli poctem "X", Cili hodnocenych kritérii (i policko s 0 body se
pocitd za vyplnéné policko).
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