MosonShow - Procesul jurizarii, principii

Juriul:

Este format din 3 persoane pe categorie

Modul si principiile jurizarii:

1.

juriul examineaza modelele prezentate, obtinand o impresie a calitatii modelelor expuse
si selecteaza lucrarile care urmeaza sa fie jurizate.

2. determind nivelul de dificultate al lucrarilor din categorie.

Metoda de constructie al modelului (de exemplu, cabina deschisa sau inchis a avioanelor, sau panouri
deschise etc.) nu este nici avantaj si nici dezavantaj, ci determina doar categoria. Gradul de
dificultate, calitatea si realismul muncii depuse este foarte important.

Inspectie vizuala:

In cazul inspectiei vizuale, numarul de serie al modelului (modelelor) selectat (e) in comun,
numarul de inregistrare al modelistului si clasificare propusa trebuie sa fie indicate pe
formularul de evaluare utilizat.

Punctajul

4.

10.

Juriul va conveni in comun asupra aspectelor pe care nu le vor evalua; nu trebuie sa fie
luatd in considerare pentru lucrarea datd (de exemplu lipsa unei diorame pentru constructia unui
vehicul inchis, acesta nu este un dezavantaj).

Juriul va evalua modelele selectate pentru jurizare. Modelele sau lucrarile selectate vor fi
jurizate de fiecare membru al juriului individual (pe o fisa de punctaj).

In categoria data in functie de numarul de inregistrari, se vor juriza aprox. (minim)
8-16 machete.

Intr-o categorie, juriul poate propune maximum doua lucrari de la un concurent (pe baza
numarului de inregistrare) pentru a fi evaluate si punctate, dar numai lucrare ,,mai buna” cu un
scor mai mare va fi recompensata!

In caz de punctaj, jurizarea se face pe foaia de punctaj corespunzatoare categoriei date.
Daca pe fisa de punctaj nu existd nicio potrivire pentru un detaliu de pe un model (de
exemplu, motor pe un planor), linia trebuie tdiatd. Astfel, ,,absenta” nu afecteaza negativ scorul

care poate fi acordat.

In cazul unui detaliu construit complet incorect, trebuie indicat cu ,,0” puncte (de exemplu
pentru avioane: unghiul diedru incorect sau inversat).



11.  Gradul de dificultate trebuie evaluat in cadrul unei categorii (de exemplu, un avion biplan cu
doua aripi suprapuse si ancorate cu sarmd, este mai dificil de construit decat un monoplan; sau un

vehicul blindat de lupta deschis spre deosebire de un tanc cu trape inchise).

12.  Vopsirea componentelor este evaluatd in caseta corespunzatoare, vopsirea - cuvantului
cheie - se refera la suprafetele principale ale modelului.

13.  La sfarsitul jurizarii modelului (in caz de punctaj), juriul adund numarul de ,,X” pe fiecare
coloana si apoi verifica daca fiecare membru al juriului a evaluat acelasi numar de

aspecte.

Dupa terminarea jurizarii, persoanele care au jurizat nu mai au dreptul sa atinga modelele!

Premierea:

- In functie de calitatea lucrarilor se vor acorda premii in medalii de Aur - Argint - Bronz.

- Cu toate acestea, pe baza nivelului calitativ al modelelor si al deciziei juriului se poate intdmpla ca nu toate
cele trei clase de premii sd fie alocate Intr-o categorie; (de exemplu — poate fi acordatd numai medalia de bronz)
- In categoriile in care, in cazul inspectiei / punctajului vizual, lucrarile nu au atins nivelul de atribuire
predeterminat (punctaj), nu se va acorda niciun premiu. (in acest caz pot primi, de exemplu, recunoasterea de
,Mentiune”).

- Nu exista o limita superioara pentru premiile care pot fi acordate pe baza scorului obtinut.

Calcularea rezultatului (in cazul jurizarii cu puncte)

Aceastd operatiune este realizatd de organizatori folosind un computer, nu este sarcina juriului, dar puteti
vizualiza rezultatele acestora in orice moment.

Scorurile din campurile foilor de punctaj sunt adaugate si impartite la numarul de X-uri din campurile
completate ( si in cazul a 0 puncte este considerat campuri completate).



